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Wwstep

Niniejszy dokument przedstawia zbioér inicjatyw z catej Europy, ktére pokazuja, jak w wartoSciowy sposéb
mozna zgtebiaé, interpretowad i dzieli¢ sie dziedzictwem kulturowym. Gromadzac do$wiadczenia szkét,
organizacji pozarzagdowych, instytucji kultury oraz organizacji spotecznych z Belgii, Niemiec, Wegier, Polski
i Serbii, publikacja ta podkre$la r6znorodno$é podejs¢ stosowanych w edukacji o dziedzictwie i
angazowaniu mtodziezy.
Od cyfrowych przewodnikéw i warsztatéw immersyjnych, po projekty miedzypokoleniowe, kreatywne
opowiadanie historii (storytelling), spacery z przewodnikiem oraz archiwizacje spoteczng - przyktady te
ukazuja liczne sposoby, dzieki ktorym dziedzictwo moze stac sie dziedzing dostepna, inspirujacy i
angazujaca, szczegodlnie dla mtodych ludzi.
Niniejszy dokument stuzy dwoém gtownym celom:
1.Inspiracja i prezentacja: Przedstawia on konkretne przypadki ilustrujgce, jak projekty dotyczace
dziedzictwa mogg odpowiadaé na lokalne potrzeby, wspieraé kreatywnos$¢, zachecac do
zaangazowania obywatelskiego oraz wzmacnia¢ poczucie tozsamosci i przynaleznosci. W wielu z tych
dobrych praktyk widoczne jest rzeczywiste dazenie do postawienia mtodych ludzi w centrum - nie
jako biernych odbiorcéw wiedzy historycznej, lecz jako aktywnych interpretatoréw, tworcow i
straznikdw pamieci kulturowej. Niezaleznie od tego, czy chodzi o tworzenie cyfrowych aplikacji do
zwiedzania w Belgradzie, ,adoptowanie” zabytkéw w Walonii, czy prowadzenie spacerow
tematycznych przetamujacych stereotypy w Budapeszcie, mtodzi ludzie wystepuja w roli
ambasadoréw dziedzictwa w swoich wtasnych spotecznosciach.
2.Wskazéwki praktyczne: Oferuje on rowniez wnioski mozliwe do zaadaptowania przez edukatoréw,
osoby pracujgce z mtodzieza oraz organizacje pragnace rozwija¢ podobne dziatania. Prezentowane
dobre praktyki zawieraja szczegbty dotyczace wdrozenia, niezbednych zasobéw, wyzwan oraz
dowody sukcesu, co czyni go cennym zrédtem odniesienia dla oséb szukajacych inspiracji lub
wskazowek. Co wiecej, narzedzia cyfrowe jawia sie w tych inicjatywach jako potezne czynniki
wspierajace, czynigc dziedzictwo dostepnym, interaktywnym i atrakcyjnym poprzez przeksztatcanie

abstrakcyjnych poje¢ historycznych w namacalne doswiadczenia.

Z powyzszych przyktadéw wytania sie wspo6lne rozumienie dziedzictwa jako zywego, dynamicznego
procesu, ksztattowanego przez same spotecznosci. Teraz kolej na Ciebie. Zapraszamy do zgtebienia tych
praktyk, czerpania z nich inspiracji i dostosowania ich metod do wtasnych realiéw, pomagajgc tym samym
tworzy¢ nowe mozliwosci dla mtodych ludzi i lokalnych spotecznosci w kontakcie z ich wtasnym

dziedzictwem.
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EYES — Dobra praktyka nr 1

Nazwa organizacji:

ELAN

1. Organizacja odpowiedzialna za dobra praktyke

Czy Twoja organizacja jest
gtéwna instytucja
odpowiedzialng za te dobra
praktyke?

Nie

Jesli wybrano ,,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola

Gtéwna instytucja

odpowiedzialna:

Urban.brussels

2.

Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

Zajecia o dziedzictwie

Lokalizacja praktyki

Kraj Belgia

Region

Miejscowosc | Bruksela

3. Szczegobtowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

,Classes du Patrimoine” oferujg bezptatne, angazujgce i
interaktywne zajecia odkrywajgce dziedzictwo dla szkot w
Regionie Stotecznym Brukseli, tgczgc wizyty terenowe,
elementy kreatywne oraz zasoby edukacyjne — zarowno

do projektow krétkoterminowych, jak i diugoterminowych.
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Szczego6towy opis praktyki:

,Classes du Patrimoine” to inicjatywa edukacyjna
koordynowana przez Urban.brussels. Oferuje bezptatne
zajecia dla szkét z Regionu Stotecznego Brukseli,
ukierunkowane na odkrywanie lokalnego dziedzictwa.
Grupg docelowg sg uczniowie szkot podstawowych i

Srednich oraz ich nauczyciele.

Program powstat, aby zwieksza¢ swiadomos$¢ na temat
znaczenia dziedzictwa architektonicznego oraz jego
zwigzku z pamiecig zbiorowg i tozsamoscig miejska.
Zajecia sg dostosowane do réznych poziomdw nauczania i
odbywaijg sie albo w terenie (w zabytkowym centrum lub w

poblizu szkoty), albo w formie warsztatow.

Podczas sesiji uczniowie poznajg techniki architektoniczne,
style historyczne i zasady planowania urbanistycznego, a
jednoczesnie sg zachecani do refleksji nad wtasnym
otoczeniem. Metody pracy tgczg obserwacje, analize,
prace zespotowg oraz twdrczg ekspresje (np. tworzenie
makiet, rysunek, odgrywanie rol).

Praktyka jest realizowana przez edukatoréw i animatoréw
dziedzictwa z Urban.brussels we wspotpracy ze szkotami.
Gtéwnymi interesariuszami sg Region Brukseli, szkoty
publiczne i dotowane, nauczyciele oraz rodziny.

Beneficjentami jest ponad 1000 uczniéw rocznie

Potrzebne zasoby:

Program jest finansowany przez Region Stoteczny
Brukseli. Wymaga dwaoch lub trzech edukatoréw
specjalizujgcych sie w dziedzictwie oraz materiatéw do
warsztatow (np. rysunkow, makiet, wyposazenia
ochronnego), jednak wszystkie te zasoby zapewnia

Urban.brussels..

Harmonogram (data

rozpoczecia / zakonczenia):

Realizowane nieprzerwanie od 2008 roku.
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Dowody sukcesu
(osiagniete rezultaty)

Co roku w programie uczestniczy ponad 50 klas.
Ewaluacje przeprowadzane wsrdod nauczycieli podkreslajg
wzrost Swiadomosci uczniow i ich ciekawosci wobec
dziedzictwa. Niektére szkoty biorg udziat w zajeciach
kazdego roku, a inicjatywa zainspirowata powstanie innych
modeli edukacyjnych dotyczgcych dziedzictwa kulturowego

w Brukseli.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia

(mozliwos¢ zastosowania):

Ta praktyka jest tatwa do przeniesienia do innych
obszaréw miejskich o bogatej historii architektonicznej. Do
kluczowych czynnikdw sukcesu nalezg: bezptatny dostep,
bliska wspotpraca ze szkotami, wykorzystanie metod
multidyscyplinarnych (historia, sztuka, urbanistyka) oraz
zaangazowanie lokalnych specjalistéw od dziedzictwa.
Program korzysta takze z faktu, ze jest powigzany z
regionalnym organem planowania przestrzennego, co
zapewnia mu widocznosc¢ i wsparcie instytucjonalne. Inne
miasta lub regiony mogg odtworzy¢ ten model, opierajgc
sie na niewielkich zespotach przeszkolonych edukatoréw
oraz wsparciu lokalnych instytucji kultury. Podobna
inicjatywa zostata pilotazowo wdrozona w Walonii pod

nazwg ,Classes du Patrimoine et de la Citoyenneté”.

Stowa kluczowe:

Edukacja o dziedzictwie, architektura, tozsamos¢

kulturowa, mtodziez, Bruksela, uczenie partycypacyjne

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

Elisabeth Gybels (Dyrekcja Dziedzictwa Kulturowego,
urban.brussels) analizuje program: , Te dziatania oferujg
interaktywny, oryginalny i obywatelski sposob podejscia do
dziedzictwa, umozliwiajgc mtodym ludziom poznawanie
zaréwno dziedzictwa ,mniejszego”, jak i ,wiekszego” - a

oba stanowig czes¢ naszej zbiorowej tozsamosci i historii.”
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EYES — Dobra praktyka nr 2

Nazwa organizacji:

ELAN

1. Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest
gtéwna instytucja
odpowiedzialng za te dobra
praktyke?

Nie

Jesli wybrano ,,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola

Gloéwna instytucja

odpowiedzialna:

AWAP

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki: Zaadoptujmy zabytek
Lokalizacja praktyki Kraj Belgia
Region Walonia
Miejcowos$¢ Rézne gminy w catej Walonii

3. Szczegobtowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

»<Adoptons un Monument” to program edukacyjny w
Walonii, w ramach ktérego szkoty obejmujg opiekg lokalne
obiekty dziedzictwa. Uczniowie sg zachecani do
poznawania, dokumentowania i promowania wybranego

zabytku poprzez dziatania tworcze i obywatelskie..
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Szczego6towy opis praktyk:

,<Adoptons un Monument” to inicjatywa edukacyjna
stworzona przez Agence wallonne du Patrimoine (AWaP).
Program umozliwia klasom szkolnym w Walonii
symboliczne ,adoptowanie” wybranego lokalnego zabytku.
Jego celem jest wzmacnianie $wiadomosci oraz
zaangazowania uczniéw i ich spotecznosci w dziedzictwo

architektoniczne.

Grupg docelowg sg uczniowie szkét podstawowych i
Srednich oraz ich nauczyciele. Program odpowiada na
potrzebe lokalnego zaangazowania obywatelskiego,
miedzypokoleniowego przekazywania wiedzy oraz
edukacyjnych innowacji opartych na dziedzictwie

kulturowym.

Po wyborze zabytku uczniowie przechodzg przez
uporzgdkowany proces obejmujgcy badania historyczne,
wizyty terenowe, interpretacje artystyczng oraz publiczne
prezentacje. W ramach dziatah powstajg rysunki,
fotografie, przedstawienia teatralne, opowiesci lub projekty
cyfrowe. Uczniowie mogg takze spotykac sie z lokalnymi
specjalistami oraz seniorami dzielgcymi sie osobistymi

historiami zwigzanymi z miejscem.

Projekt jest koordynowany przez nauczycieli, czesto przy
wsparciu edukatorow AWaP. Wzmacnia samodzielnos¢,
kreatywnos¢ i wpisuje sie w cele edukacji obywatelskie;.
Gtéwnymi interesariuszami sg AWaP, szkoty, gminy oraz
rodziny. Beneficjentami sg zaréwno uczniowie, jak i lokalne
spoteczno$ci, ktore odkrywajg lub na nowo poznajg znany

im zabytek..

Potrzebne zasoby:

Materiaty edukacyjne dostarczane przez AWaP, wsparcie
nauczycieli i animatorow dziedzictwa, dostep do
zaadoptowanego obiektu, opcjonalne koszty transportu

oraz materiaty plastyczne. Niewielkie srodki na wystawy
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lub prezentacje spotecznosciowe mogg by¢ pozyskiwane

lokalnie.

Harmonogram (data

rozpoczecia / zakonczenia)

Realizowane nieprzerwanie od 2006 roku

Dowody sukcesu

(osiagniete rezultaty)

Ponad 300 zabytkow zostato ,zaadoptowanych” przez
szkoty od poczatku dziatania programu. Projekt otrzymat
nagrode Europa Nostra w 2010 roku za swoje innowacyjne
podejscie edukacyjne. Szkoty czesto powtarzajg udziat w
inicjatywie, a prace uczniowskie sg prezentowane na

wystawach regionalnych.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia

(mozliwos¢ zastosowania):

Ta praktyka moze by¢ z tatwoscig powielana w regionach
posiadajgcych dziedzictwo materialne lub niematerialne.
Jej modutowa struktura (wybor obiektu, faza edukacyjna,
tworczy efekt, publiczna prezentacja) zapewnia duzg
elastycznos¢. Sukces opiera sie na lokalnym
zaangazowaniu, motywacji nauczycieli oraz wsparciu
instytucji kultury. Symboliczny akt ,adopcji” daje uczniom
silne poczucie sprawczosci i odpowiedzialnosci. Program
wspiera takze prace interdyscyplinarng (historia, geografia,
sztuka, jezyki, kompetencje cyfrowe). Podobne inicjatywy
istniejg we Francji i we Wtoszech, co potwierdza jego
miedzynarodowg transferowalnosc¢. Koncepcje mozna
rowniez dostosowac¢ do grup mtodziezowych dziatajgcych

poza formalnym systemem edukacji.l.

Stowa kluczowe:

Edukacja o dziedzictwie, zabytek, zaangazowanie
spotecznosci, projekt szkolny, tozsamosc¢ kulturowa,

kreatywne uczenie sie

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

Muriel De Potter, koordynatorka projektu w AWaP,
wyjasnita w marcu 2023 r. (Genappe — osiem zabytkow
zaadoptowanych przez uczniéw z Bousval): ,Poczgtkowo

uczniowie ze szkoty Sainte-Marie w Bousval mieli
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zaadoptowac jedynie kaplice Chapelle du Try-au-Chéne,
ale projekt sie rozszerzyt i obecnie osiem zabytkéw zostato
zbadanych, opisanych, a uczniowie odbyli pogtebione
wizyty.”

Obecna na wydarzeniu minister Valérie De Bue réwniez
podkreslata: ,To jest ksztattowanie swiadomosci juz od
najmtodszych lat o potrzebie promowania tego

dziedzictwa, a takze jego rozwijania.”

10
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EYES - Dobra praktyka nr 3

Nazwa organizacji:

ELAN

1.

Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

gtéwna instytucja

praktyke?

Czy Twoja organizacja jest

odpowiedzialng za te dobra

Nie

Jesli wybrano ,,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola

Gloéwna instytucja

odpowiedzialna:

AWAP

2. Ogoélne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

Lokalizacja praktyki:

Zajecia orientacyjne (Orientation classes)
Kraj Belgia

Region Walonia

Miejcowo$é

3.

Szczego6towe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Warsztat edukacyjny, podczas ktérego uczniowie poznajg

dziatania. Rozwijajg wspotprace w zespole, mysSlenie

konserwacji architektury i znaczeniu zachowania naszego

zbudowanego srodowiska

zawody zwigzane z ochrong dziedzictwa poprzez praktyczne

krytyczne i umiejetnosci techniczne, jednoczesnie uczac sie o

11
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Szczegobtowy opis
praktyk:

The Orientation Class, oferowana przez Walloon Heritage
Agency (AWaP), jest skierowana do uczniéw drugiego roku
szkoty sredniej. W ciggu czterech do pieciu dni uczniowie
odkrywajg zawody zwigzane z dziedzictwem podczas
warsztatow obejmujgcych m.in. ciesielstwo, murarstwo,
kamieniarstwo, witrazownictwo, technike sgraffito, mozaike
oraz pokrycia dachowe z tupka. Spotykajg profesjonalnych
rzemiesInikow, odwiedzajg place budowy i prébujg

tradycyjnych technik.

Program tagczy praktyczne warsztaty, refleksje nad materiatami
i ich zastosowaniem, gry edukacyjne (planszdéwki, foto-quizy)
oraz okazje do odkrywania dziedzictwa architektonicznego i
jego konserwacji. Uczestnicy rozwijajg samodzielnosc,
myslenie krytyczne, prace zespotowg, orientacje zawodowg i

zasady bezpieczenstwa przy obstudze maszyn.

Zajecia prowadzi trener edukacyjny oraz rzemiesinik.
Odbywaijg sie w Centre des métiers du patrimoine (Amay) lub
w Péle de la pierre (Soignies), w zaleznosci od wybranych

tematow.

Potrzebne zasoby:

Edukator/animator oraz rzemiesinik, dostep do
specjalistycznych pracowni, tradycyjnych materiatow,
zabawnych narzedzi edukacyjnych (plansze, quizy, karty
pracy), odpowiednich przestrzeni (warsztat i plac budowy), a

w razie potrzeby - logistyka transportu i zakwaterowania.

Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia)

Program oferowany corocznie od wrzesnia do czerwca; trwa
4-5 dni dla kazdej klasy (realizowany nieprzerwanie od 2010

roku).

Dowody sukcesu
(osiagniete rezultaty)

Regularny i rosngcy udziat szkot jest mocnym wskaznikiem
trafnosci i sukcesu programu. Jego cykliczna obecnos¢
podczas wydarzen publicznych potwierdza zaréwno trwato$c¢,
jak i zdolnos¢ do dostosowania sie do szerokiego grona

odbiorcéw oraz roznych kontekstow dziedzictwa. Nauczyciele

12
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i edukatorzy pracujgcy na obiektach konsekwentnie zgtaszajg
pozytywne zmiany w postawach uczniow wobec miejsc kultury
oraz wzrost zainteresowania historig lokalng po udziale w

programie.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia
(mozliwosé

zastosowania):

Ten praktyczny format doradztwa zawodowego moze zostac
wdrozony w kazdym kontekscie, w ktérym dostepne sg
warsztaty lub miejsca prezentujgce rzemiosta zwigzane z
dziedzictwem. Kluczami do sukcesu sg: zaangazowanie
rzemiesInikow, wsparcie edukacyjne oraz silne powigzanie z
konkretnym obiektem. Koncepcja moze réwniez przyniesc
korzysci mtodym ludziom, ktorzy porzucili szkote lub

uczestniczg w programach integracyjnych..

Stowa kluczowe:

Rzemiosta zwigzane z dziedzictwem, orientacja zawodowa,

rzemiosto artystyczne, nauka poprzez praktyke
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EYES — Dobra praktyka nr 4

Nazwa organizacji: EUD

1. Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest
gtéwna instytucja Nie
odpowiedzialng za te dobra
praktyke?

Jesli wybrano ,,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola

Gléwna instytucja o . .
L Leipzig Tourismus and Marketing GmbH
odpowiedzialna:

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki: Muzyczny Szlak Lipska

Lokalizacja praktyki: Kraj Germany
Region Saksonia
Miejcowo$¢ Lipsk

3. Szczegobtowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki: .Leipziger Notenspur” to cyfrowo prowadzone zwiedzanie
centrum Lipska, podczas ktérego odwiedzajgcy poznajg i

odkrywajg bogatg muzyczng historie miasta.
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Szczego6towy opis praktyk:

Miasto Lipsk byto przez stulecia domem jednych z
najstynniejszych kompozytoréw muzyki klasycznej. Tworzyli
tu lub mieszkali m.in. Johann Sebastian Bach, Felix
Mendelssohn-Bartholdy, Richard Wagner, Clara i Robert
Schumannowie, Edvard Grieg, Gustav Mahler oraz Hanns

Eisler.

Z tego powodu miasto oferuje turystom i mieszkancom kilka
elektronicznie prowadzgcych tras, ktére prowadzg
uzytkownikow do miejsc zwigzanych z zyciem
kompozytoréw albo lokalizacji, w ktérych ich najwazniejsze

dzieta miaty premiere.

Szczegdblng cechg tych tras jest mozliwo$¢ stuchania

muzyki powigzanej z konkretnym miejscem na mapie.

Zainteresowani mogg pobra¢ darmowg aplikacje i wybraé
trase w zaleznos$ci od ulubionego kompozytora lub
preferowanej dtugosci spaceru. Aplikacja opowiada o zyciu
tworcy i zapewnia doswiadczenie akustyczne: uzytkownicy
stuchajg utworow kompozytoréw oraz nagran dzwiekowych,
ktore przywotujg atmosfere epoki, w ktorej zyli i tworzyli.
Dzieki temu zwiedzanie staje sie zanurzeniem
réwnoczesnie wizualnym i dzwiekowym, pozwalajgc

uzytkownikom poczu¢ historie Lipska jako miasta muzyki.

Potrzebne zasoby:

Pobranie i korzystanie z aplikacji jest bezptatne.
Uzytkownik potrzebuje jedynie nowoczesnego smartfona z
dostepem do odpowiednich sklepow z aplikacjami oraz
obstugg standardowych funkcji geolokalizacji i odtwarzania

muzyKi.

Harmonogram (data

rozpoczecia / zakonczenia)

Uzytkownicy mogg wybierac sposrod pieciu roznych tras, z
ktérych kazda poswiecona jest innemu kompozytorowi. W

zaleznosci od wybranej trasy uczestnicy pokonujg od 500
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m do 5,3 km. Czas przejscia rézni sie w zaleznosci od

tempa, jakie chcg nadac spacerowi.

Dowody sukcesu

(osiagniete rezultaty)

To dobry przyktad na to, jak technologia mobilna moze
zostac¢ wykorzystana do stworzenia nowej, immersyjnej
formy doswiadczenia poprzez wigczenie elementéw
akustycznych do spaceru z przewodnikiem. Dzieki temu
uzytkownicy sg angazowani na zupetnie innym poziomie, a
jednoczesnie podkresla to potencjat funkcji audio w tego
typu aplikacjach. Uwaza sie za istotne, aby dziedzictwo
kulturowe byto prezentowane réwnolegle z osiggnieciami

kultury.

Napotkane wyzwania

(opcjonalnie):

Nie odnotowano

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia

(mozliwos¢ zastosowania):

Muzyka sama w sobie stanowi innowacyjne podejscie do
dziedzictwa kulturowego i moze by¢ idealnym sposobem
dotarcia do grup docelowych projektu. Ten przyktad
pokazuje, ze w edukacji dotyczgcej dziedzictwa mozna
wykorzystywaé formy sztuki wykraczajgce poza tekst i

obraz.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://www.notenspur-leipzig.de/

Stowa kluczowe

(opcjonalnie):

Muzyka, doswiadczenie akustyczne, edukacja kulturowa
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EYES - Dobra praktyka nr 5

Nazwa organizacji:

EUD

Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

gtéwna instytucja

praktyke?

Czy Twoja organizacja jest

odpowiedzialng za te dobra

Nie

Jesli wybrano ,,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola

Gloéwna instytucja

odpowiedzialna:

Bezirksverein Heimatmuseum Niederrad

2. O

golne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

Mit Schildkréten durch Zickzackhausen (“Z zotwiami przez

Zygzakowo”)

Lokalizacja praktyki:

Kraj

Niemcy

Region Hesse

Miejcowos¢ Frankfurt-Niederrad

3. Szczegotowe informacje o dobrej praktyce

Kroétki opis praktyki:

Dzieci z ,Kooperative Gesamtschule Niederrad” (szkoty

publicznej) uczestniczg w wielowymiarowej grze fabularnej

dotyczacej historii dzielnicy Niederrad we Frankfurcie nad

Menem. Rezultaty tej gry sg nastepnie opracowywane i

przeksztatcane w spacer audio, w ktérym uczniowie
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przetwarzajg swoje doswiadczenia zwigzane z najblizszym
otoczeniem, korzystajgc z roznych artystycznych form

ekspresiji.

Szczego6towy opis praktyk

Uczniowie publicznej szkoty ,Kooperative Gesamtschule
Niederrad” we Frankfurcie wzigli udziat w projekcie,
ktorego celem byto stworzenie serii gier fabularnych
osadzonych w dzielnicy Niederrad. Tresci powstaty
samodzielnie przez ucznidw we wspotpracy z artystami z
,431 art company” oraz stowarzyszeniem multimedialnym

,Medienwerkstattinitiative”.

Aby opracowac materiat, uczniowie uczestniczyli najpierw
w trzydniowych warsztatach wprowadzajgcych, nastepnie
w 20-tygodniowym kursie, a catos¢ zakonczyto 10-dniowe
intensywne spotkanie. W trakcie tworzenia gier fabularnych
uczniowie analizowali tto historyczne dzielnicy Niederrad,
aby przygotowac krétkie scenki teatralne i role-playe

rozgrywajgce sie w historycznych miejscach.

Pierwotnie projekt miat by¢ jednorazowy, ograniczony do
kilku sztuk teatralnych i zakonczyt sie w 2021 roku. Jednak
reakcje zarowno na warsztaty, jak i ich efekty byty tak
pozytywne, ze nagrania przedstawien zostaty
przeksztatcone w audiowalk.

Uzytkownicy mogg dzis$ stuchac i ogladac role-playe
przedstawiajgce kluczowe etapy rozwoju dzielnicy, dzieki

czemu audiowalk ukazuje jej historie na przestrzeni lat..

Potrzebne zasoby:

Audiowalk mozna pobraé bezptatnie ze strony internetowej
.Bezirksverein Heimatmuseum Niederrad”, ktére byto
jednym z gtoéwnych inicjatorow projektu. Alternatywnie
zainteresowany uzytkownik moze pobrac aplikacje
bezposrednio z platformy guidable.com. Do korzystania z

niej potrzebny jest smartfon z dostepem do internetu.
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Harmonogram (data

rozpoczecia / zakonczenia)

Czerwiec 2012 — obecnie

Dowody sukcesu

(osiagniete rezultaty)

Projekt miat bardzo partycypacyjny charakter i dlatego

stanowi wzorcowy przyktad dla projektu EYES:

e Uczniowie zebrali wszystkie niezbedne informacje
do stworzenia gry fabularnej. Badali historie swojej
dzielnicy i przeprowadzali wywiady z kluczowymi

osobami.

e Uczniowie opracowali role-play, wykorzystujgc
artystyczne formy ekspresiji, takie jak aktorstwo i

storytelling.

e Uczniowie zrealizowali przygotowane sceny,
samodzielnie wdrazajgc stworzone przez siebie

role-playe.

Napotkane wyzwania

(opcjonalnie):

Opis projektu jest wcigz dostepny online, ale sam

audiowalk nie jest obecnie dostepny.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia

(mozliwos¢ zastosowania):

Cata konstrukcja projektu jest uznawana za wzorcowg
forme edukacji dotyczacej wtasnego dziedzictwa
historycznego i kulturowego. £gczy innowacyjne formy
wspotpracy, aktywne badania, artystyczne formy ekspres;ji

oraz edukacje medialng.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

e https://www.buendnisse-fuer-

bildung.de/buendnissefuerbildung/de/einblicke/aus-

dem-programm/Audiowalk-durch-
Niederrad/Audiowalk-durch-Niederrad.html

e https://bezirksverein-

niederrad.de/n/265/62/eroeffnung-des-audiowalks-

mit-schildkroeten-durch-zick-zack-hausen
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EYES - Dobra praktyka nr 6

Nazwa organizacji:

EUD

1. Org

anizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest
gtéwna instytucja

praktyke?

odpowiedzialng za te dobra

Nie

Jesli wybrano ,,nie”, prosze w

ypetni¢ ponizsze pola:

Gloéwna instytucja

odpowiedzialna:

Grundschule am Teutoburger Platz Berlin (Szkota

Podstawowa przy Teutoburger Platz w Berlinie)

2,

Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Stolpersteine der Familie Zeisler (Stolpersteine rodziny

Tytut praktyki: _
Zeislerow)

Lokalizacja praktyki: Kraj Niemcy
Region Berlin

Miejcowos¢é | Berlin

3. Szczegobtowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Zanim powstata Szkofa Podstawowa przy Teutoburger Platz,
na jej miejscu stata kamienica, ktéra zostata zniszczona
podczas Il wojny swiatowej. W budynku tym mieszkata
zydowska rodzina Zeislerow, ktorej cztonkowie zostali
czesciowo zamordowani w czasie Holokaustu lub byli

zmuszeni do emigracji. Uczniowie obecnej szkoty
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podstawowej poznajg historie rodziny Zeislerow, a nastepnie
publikujg swoje indywidualne projekty badawcze dotyczace Il

Rzeszy i Holokaustu w formie podcastu.

Szczego6towy opis

praktyk

Dtugo zanim powstata Szkota Podstawowa przy Teutoburger
Platz, pod tym adresem mieszkata rodzina Zeislerow —
szescioosobowa zydowska rodzina, ktéra padta ofiarg
nazistowskich przesladowan w Niemczech w latach 1933—
1945. Trojgu starszym dzieciom udato sie uciec do Anglii i
|zraela; rodzice oraz najmtodszy syn zostali wywiezieni do

obozdéw koncentracyjnych i ostatecznie zamordowani.

Po umieszczeniu przed szkotg kamienia pamieci
(Stolperstein) upamietniajgcego los rodziny Zeislerow,
potomkowie rodziny skontaktowali sie ze szkotg i
zaproponowali wspdlne odkrywanie historii zwigzanej
bezposrednio z miejscem, w ktérym dzi$ uczg sie dzieci.
Dzieki zdjeciom i dokumentom historycznym uczniowie —
choc jeszcze bardzo miodzi — poznajg zycie rodziny Zeisleréw
i dowiadujg sie, jak wygladata codzienno$¢ Herberta, Hilde,
Rahel i Daniela. Uczg sie rowniez, jak zostali nagle i bez
powodu wyrwani ze zwyktego zycia. To osobiste
doswiadczenie otwiera dzieci na zrozumienie trudnej historii
Niemiec, ale — co jeszcze wazniejsze — pozwala im
zrozumie¢, dlaczego wolne i otwarte spoteczenstwo, oparte

na godnosci kazdego cztowieka, jest tak fundamentalne.

Od czasu rozpoczecia projektu szkota wigczyta pod swojg
statg opieke lokalne Stolpersteine, a takze stworzyta liczne
inicjatywy towarzyszgce, takie jak podcast ,Stolpersteine zum
Sprechen bringen”, w ktérym grupy z r6znych miejsc mogag
przygotowywac nagrania audio, opowiadajgce historie

wybranego przez siebie kamienia pamieci..

Potrzebne zasoby:

Nie jest wymagane zadne finansowanie. ,Stolpersteine zum

Sprechen bringen” jest zintegrowany z aplikacjg berlinHistory
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Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia)

2012 - trwa nadal

Dowody sukcesu

(osiagniete rezultaty):

Projekt rozpoczat sie w jednej szkole podstawowej, ale
rozwingt sie dzieki inicjatywie ,Stolpersteine zum Sprechen

bringen”. Mozna to uzna¢ za duzy sukces.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia
(mozliwos¢

zastosowania)

To niezwykle poruszajgcy przyktad ,zywej historii’, w ktérym
najwieksze okrucienstwa w dziejach ludzkosci zostajg
przeksztatcone w co$ dobrego. Nie oznacza to oczywiscie, ze
indywidualne cierpienie i bdl rodzin — w szczegolnosci rodziny
Zeislerow — zostajg w jakikolwiek spos6b uniewaznione.
Jednak przyktad ten pokazuje, ze konfrontacja z mrocznymi
stronami wtasnej historii i refleksja nad nimi mogg wywieraé
pozytywny wptyw na nasze wspotczesne zycie oraz

skutecznie uczy¢ mtodych ludzi niezwykle waznych lekcji.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://schule-am-teute.de/stolpersteine/stolpersteine

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

To modelowy przyktad tego, jak historia moze poruszacé

kolejne pokolenia i stac sie zrédtem lepszej przysztoSci
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EYES — Dobra praktyka nr 7

Nazwa organizacji:

Youth Bridges Budapest

1. Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest

gtéwna instytucja

odpowiedzialng za te dobrag

praktyke?

Nie

Gléwna instytucja
odpowiedzialna:

KEK — Wegierskie Centrum Architektury Wspétczesnej

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki: Budapest100

Lokalizacja praktyki: Country Wegry
Region Budapeszt
Miejcowos¢ Budapeszt

3. Szczegotowe informacje o dobrej praktyce

Kroétki opis praktyki:

Weekend otwartych domdw organizowany przez spotecznosc¢
lokalng, podczas ktérego mieszkancy udostepniajg
publicznosci historycznie cenne budynki i opowiadajg historie
swoich doméw oraz okolicy. Inicjatywa aktywnie angazuje
lokalnych mieszkancéw i mtodziez w dokumentowanie oraz
prezentacje dziedzictwa architektonicznego, wzmacniajgc

tozsamosc i dialog miedzypokoleniowy.

23




Co-funded by
the European

Union

Szczegobtowy opis
praktyk:

Budapest100 to spoteczny festiwal dziedzictwa miejskiego,
zainicjowany w 2011 roku przez KEK — Wegierskie Centrum

Architektury Wspoétczesnej oraz Open Society Archives.

Grupa docelowa obejmuje szerokg publicznos¢: mieszkancow,
mitosnikow architektury, studentow oraz osoby zainteresowane

historig miasta.

Program powstat jako odpowiedz na niski poziom swiadomosci
i zaangazowania spotecznego wokét architektonicznego i
spotecznego dziedzictwa Budapesztu — zwlaszcza budynkéw
mieszkalnych, ktore czesto sg pomijane w gtbwnym nurcie

dziatan kulturalnych.

Co roku udostepniane sg budynki obchodzgce 100-lecie
powstania (lub wybrane wedtug motywu przewodniego).
Mieszkancy, wolontariusze i badacze wspéttworzg wystawy,
spacery architektoniczne i wydarzenia, przeksztatcajgc bierne

ogladanie w aktywny udziat obywatelski.

Kluczowymi interesariuszami sg lokalni mieszkancy,
organizacje spoteczne, eksperci architektury oraz instytucje
kultury.

Program przynosi korzysci zarowno mieszkancom, jak i
wolontariuszom oraz odwiedzajgcym — wzmacnia tozsamosc¢

wspolnotowg i sprzyja dialogowi wokot dziedzictwa miejskiego.

Potrzebne zasoby:

Umiarkowane finansowanie przeznaczane jest na koordynacje,
komunikacje i logistyke wydarzen.

Co roku w dziatania angazuje sie 50—100 wolontariuszy, a
kluczowe partnerstwa obejmujg archiwa miejskie oraz

mieszkancow udostepniajgcych swoje budynki

Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia):

2011 — trwa nadal
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Dowody sukcesu

(osiagniete rezultaty):

Ponad 500 budynkéw zostato udostepnionych publicznosci, a
zorganizowano ponad 1000 wydarzen. Program co roku
przycigga tysigce odwiedzajgcych, jest szeroko relacjonowany
w mediach krajowych i czesto przywotywany w badaniach

dotyczacych dziedzictwa miejskiego.

Wyzwania napotkane

(opcjonalnie):

Utrzymanie zaangazowania mieszkancow i motywaciji
wolontariuszy w dtuzszej perspektywie oraz dostosowywanie
sie do zmieniajgcych sie przepiséw miejskich i polityk

kulturalnych.

Potencjat do uczenia
sie lub przenoszenia
(mozliwos¢é

zastosowania):

Budapest100 ma wysoki potencjat przeniesienia do innych
miast posiadajgcych bogate dziedzictwo architektoniczne lub
obywatelskie. Jego model oddolnego zaangazowania
mieszkancow w kulture moze zosta¢ zaadaptowany zaréwno
przez samorzady, jak i organizacje pozarzgdowe. Do
kluczowych czynnikow sukcesu nalezg silne lokalne
partnerstwa, rzetelna dokumentacja oraz zaangazowana baza
wolontariuszy.

Projekt zainspirowat podobne inicjatywy w innych wegierskich

miastach i moze stanowi¢ model dla dziatan w catej Europie.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://budapest100.hu/en/

Stowa kluczowe

dziedzictwo spotecznosci, architektura, zaangazowanie

obywatelskie

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

Budapest100 jest szeroko przywotywany w badaniach nad
dziedzictwem miejskim jako przyktad partycypacyjnego i
demokratycznego podejscia do pamieci kulturowej. Eksperci
podkreslajg jego wktad w przywracanie zapomnianych narraciji
urbanistycznych oraz budowanie inkluzywnej tozsamosci
poprzez wspolne opowiadanie historii. Inicjatywa jest spojna z
wartosciami Konwencji z Faro, poniewaz stawia obywateli w

centrum interpretacji dziedzictwa.
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EYES - Dobra praktyka nr 8

Nazwa organizaciji:

Youth Bridges Budapest

1. Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest
gtéwna instytucja
odpowiedzialng za te
dobrg praktyke?

Nie

Gloéwna instytucja
odpowiedzialna:

Hosszulépés. Jarunk? City Walks Ltd.
(Hosszulépés. Jarunk? — Spacery Miejskie Sp. z 0.0.)

Ogdlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

Hosszulépés. Jarunk?

Lokalizacja praktyki:

Kraj Wegry

Region Budapeszt

Miejcowos¢ | Bydapeszt

3. Szczegobtowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Przedsiebiorstwo spoteczne organizujgce tematyczne
spacery miejskie po Budapeszcie, poswiecone ukrytym
historiom, dziedzictwu zydowskiemu, okresowi
komunizmu, architekturze i wielu innym zagadnieniom.
taczy storytelling, Swiadomos¢ obywatelskg i historie
lokalng; angazuje mtodych przewodnikow i czesto
wspotpracuje z organizacjami pozarzgdowymi oraz

aktywistami.
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Szczegobtowy opis
praktyki:

Hosszulépés! Jarunk? to prywatna inicjatywa spaceréw
miejskich, zatozona w 2012 roku, ktéra oferuje
angazujgce i edukacyjne doswiadczenia zwigzane z
dziedzictwem urbanistycznym. Jej grupg docelowg sg
miodzi dorosli, turysci, mieszkancy oraz grupy
zawodowe. Praktyka powstata jako odpowiedz na
rosngce poczucie oderwania mieszkancow od ztozonej

historii miasta, w tym od narracji marginalizowanych.

Tematyczne spacery sg kuratorowane przez ekspertow i
obejmujg m.in. architekture, historie Zydéw, dziedzictwo
socjalistyczne, historie kobiet oraz wiele innych
obszarow. Dzieki immersyjnemu storytellingowi
inicjatywa zacheca uczestnikow do krytycznej refleksji
nad otoczeniem, wzmacnia emocjonalng wiez z

miejscem oraz rozwija swiadomos$¢ obywatelska.

Gtowni interesariusze to historycy, architekci,
przewodnicy, instytucje edukacyjne oraz miejsca kultury.
Beneficjentami sg lokalne spotecznosci, edukatorzy oraz
odwiedzajacy, ktérzy szukajg gtebszego zrozumienia

tkanki kulturowej Budapesztu.

Potrzebne zasoby:

Finansowany prywatnie; wymaga przeszkolonych
przewodnikdw, czasu na badania, dziatan
marketingowych oraz niewielkiego zespotu
administracyjnego; opiera sie na partnerstwach z

instytucjami kultury i organizacjami obywatelskimi.

Harmonogram (data
rozpoczecia /
zakonczenia):

2012 — trwa nadal

Dowody sukcesu

(osiggniete rezultaty):

Na przestrzeni lat w spacerach uczestniczyty tysigce
oséb. Wydarzenia cieszg sie bardzo dobrymi opiniami,

szerokim zainteresowaniem medidéw oraz realnie

wptywajg na debate publiczng dotyczgcg dziedzictwa.
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Wiele spaceréw tematycznych jest powtarzanych ze

wzgledu na duze zainteresowanie uczestnikéw.

Wyzwania napotkane

(opcjonalnie):

Zachowanie rownowagi miedzy akademickag rzetelnoscig
a przystepnoscig; prowadzenie tematéw wrazliwych lub
politycznie nacechowanych; zapewnienie odpowiedniego
szkolenia przewodnikéw i spéjnosci prowadzenia

spacerow.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia
(mozliwos¢ zastosowania):

Model ten mozna tatwo zaadaptowaé w miastach, ktére
chcg eksplorowac swojg tozsamosc¢ urbanistyczng i
ukryte narracje. Pokazuje, w jaki sposéb prywatne
inicjatywy mogg wzmacniac¢ edukacje publiczng i
Swiadomos¢ dziedzictwa. Sukces zalezy od lokalne;j
ekspertyzy oraz solidnych fundamentéw etycznych.
Kopiowanie projektu zadziata wszedzie tam, gdzie ludzie
nie bojg sie kwestionowac historycznych faktéw i majg

przestrzen na otwartg, szczerg rozmowe o przesztosci.

Dodatkowe
(opcjonalnie):

informacje

https://hosszulepes.org/

Stowa kluczowe:

spacery miejskie, edukacja, pamie¢, inkluzja spoteczna

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

Uznawany za dobrg praktyke w dziedzinie public
humanities i edukacji miejskiej, Hosszulépés! pokazuje,
ze komercyjne inicjatywy dotyczgce dziedzictwa mogag
zachowac silny wymiar obywatelski. Badacze
podkreslajg jego role w demokratyzowaniu dostepu do
historii oraz innowacyjne potgczenie storytellingu,

przestrzeni i tozsamosci.
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EYES - Dobra praktyka nr 9

Nazwa organizacji:

Youth Bridges Budapest

1.

Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest

gtéwna instytucja
odpowiedzialng za te
dobrg praktyke?

Nie

Gléwna instytucja
odpowiedzialna:

Uccu Roma Informal Educational Foundation
(Fundacja Edukacji Nieformalnej Romoéw Uccu)

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

Roma Heritage Walking Tours in Budapest and Pécs
(Spacerami po romskim dziedzictwie w Budapeszcie i Peczu)

Lokalizacja praktyki:

Kraj Wegry

Region Budapeszt

Miejcowos¢é Budapeszt

Szczego6towe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki

Sg to szkolenia mtodych romskich wolontariuszy, aby
prowadzili spacery poswiecone romskiemu dziedzictwu oraz
warsztaty szkolne dotyczgce kultury i historii Romow w
Budapeszcie i Peczu. Inicjatywa jest mtodziezowa, oparta na
tozsamosci i ukierunkowana na przetamywanie stereotypow,
promowanie réznorodnosci i dialogu. To silny przyktad na to,
jak mtodziez z grup marginalizowanych moze opowiadac
wiasng historie, prezentowa¢ swoje dziedzictwo i wzmacniaé

udziat obywatelski.
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Szczegobtowy opis
praktyki

Uccu Roma Heritage Walking Tours to mtodziezowy program
edukaciji nieformalnej, zainicjowany w 2010 roku w
odpowiedzi na uprzedzenia oraz w celu wzmacniania
romskiej tozsamosci. Grupg docelowg sg klasy szkolne,
nauczyciele, organizacje pozarzgdowe oraz szeroka

publicznosc.

Praktyka odpowiada na problem powszechnej dyskryminacji
Romow i ich niedostatecznej reprezentacji w debacie
publicznej. Przeszkoleni mtodzi Romowie petnig role
przewodnikow—réwiesnikéw, prowadzac interaktywne
spacery, podczas ktérych przedstawiajg romskg kulture,
historie oraz osobiste doswiadczenia. Format opiera sie na
rozmowie, wigczeniu uczestnikéw i przetamywaniu

stereotypow poprzez swiadectwa z zycia codziennego.

Spacery odbywaija sie w 8. dzielnicy Budapesztu oraz w
Peczu, tgczgc miejsca historyczne z narracjami, ktére czesto
nie pojawiajg sie w podrecznikach. Kluczowymi
interesariuszami sg szkoty, pracownicy mtodziezowi,
spotecznosci romskie oraz partnerzy spoteczni.
Beneficjentami sg zarébwno miodzi Romowie — jako
wzmochnieni, Swiadomi edukatorzy — jak i uczestnicy
spacerow, ktérzy zyskujg bardziej zniuansowane spojrzenie

na romskie dziedzictwo i wspotczesnosc..

Potrzebne zasoby

Finansowanie oparte na grantach; wymaga szkolenia
miodych przewodnikéw, koordynacji zespotu, partnerstw ze
szkotami i organizacjami pozarzgdowymi oraz
umiarkowanego wsparcia logistycznego przy organizacji

spacerow.

Harmonogram (data
rozpoczecia /
zakonczenia)

2010 — trwa nadal

Dowody sukcesu
(osiagniete rezultaty)

Od 2010 roku w spacerach wziety udziat tysigce uczestnikow.

Program otrzymuje bardzo dobre oceny od szkdt i organizacii
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pozarzgdowych, a mtodzi przewodnicy podkreslajg wzrost
pewnosci siebie i zaangazowania. Inicjatywa zyskata
ogolnokrajowe uznanie oraz zainteresowanie

miedzynarodowe.

Wyzwania napotkane
(opcjonalnie)

Utrzymanie finansowania; radzenie sobie z oporem
spotecznym lub uprzedzeniami; dbanie o dobrostan
emocjonalny mtodych przewodnikow, ktorzy dzielg sie

osobistymi historiami.

Potencjat do uczenia
sie lub przenoszenia
(mozliwosé
zastosowania)

Model Uccu mozna tatwo zaadaptowac¢ w kontekstach, w
ktdrych spotecznosci marginalizowane dgzg do odzyskania
swojego dziedzictwa i edukowania innych. Kluczowe
elementy to wzmocnienie mtodziezy, pedagogika krytyczna
oraz dialog miedzykulturowy. Praktyka zainspirowata
podobne inicjatywy edukacyjne prowadzone przez Romow na
Stowacji i w Rumunii, a jej zatozenia mogg by¢ stosowane
takze w innych spotecznosciach mniejszosciowych lub

niedostatecznie reprezentowanych w catej Europie.

Dodatkowe informacje
(opcjonalnie)

https://uccualapitvany.hu/

Stowa kluczowe

Romowie, edukacja nieformalna, przeciwdziatanie

dyskryminacji

Opinia eksperta
(opcjonalnie)

Spacery organizowane przez Uccu sg uznawane w literaturze
akademickiej oraz raportach organizacji spoteczenstwa
obywatelskiego za pionierskg forme edukacji réwiesniczej.
Stanowig przyktad tego, jak nieformalne praktyki zwigzane z
dziedzictwem mogg przeciwdziata¢ nieréwnosciom, budowaé
pewnosc siebie i tworzy¢ bardziej inkluzywne narracje.
Praktyka ta przyczynia sie do realizacji celow UE w zakresie
udziatu mtodziezy, przeciwdziatania dyskryminacji oraz

wzajemnego zrozumienia miedzykulturowego.
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EYES - Dobra praktyka nr 10

Nazwa organizaciji:

FRDL

1. Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest
gtéwng instytucja
odpowiedzialng za te dobra
praktyke?

TAK

Jesli wybrano ,,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola:

Gloéwna instytucja
odpowiedzialna:

N/A

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki: COOLSKILLS - Dziedzictwo kulturowe jako zrodto
nowoczesnych kompetencji mtodziezy
Lokalizacja praktyki: Kraj Polska
Region Matopolskie
Miejcowosc¢ Krakow

3. Szczegotowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Najlepsze praktyki: Projekt opracowat zestaw narzedzi,
dzieki ktérym edukacja kulturalna i dziedzictwa moze
wspierac rozwoj nowoczesnych kompetencji kluczowych u

miodych ludzi.

Szczegobtowy opis praktyk

Grupa docelowa: mtodziez w wieku 15-24 lat. Praktyka
rozwija kluczowe kompetencje spoteczne i miekkie,
niezbedne w zyciu osobistym, obywatelskim i zawodowym.
Problem i kontekst: System edukacji czesto koncentruje
sie na wiedzy technicznej, pomijajgc rozwoj umiejetnosci

takich jak krytyczne myslenie, kreatywnosc,
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przedsiebiorczos¢ czy zaangazowanie obywatelskie.
Globalizacja wymaga od miodych ludzi elastycznosci i
Swiadomosci spotecznej, a jednoczesnie dziedzictwo
kulturowe pozostaje niewykorzystanym narzedziem
edukacyjnym. Ta praktyka wypetnia te luke, oferujgc nauke

opartg na dziedzictwie.

Cele i wdrozenie: rozwijanie u mtodziezy kompetencji z
zakresu innowaciji, przedsiebiorczosci i zaangazowania
obywatelskiego, wsparcie edukatorow poprzez praktyczne

narzedzia, promowanie aktywnego obywatelstwa.

Jak to dziata: Youth Competence Assessment Tool —
narzedzie do samooceny kompetencji, potgczone z

informacjg zwrotna.

Warsztaty: 7 Culinary Wonders — dialog miedzykulturowy
poprzez kuchnie.

COOLHeritage — tworcze wykorzystanie narzedzi

cyfrowych do projektowania gier o dziedzictwie.

Initiative & Entrepreneurship — szkolenie oparte na modelu
EntreComp; mtodziez tworzyta wiasne miniprojekty,

korzystajgc z analizy SWOT i Business Model Canvas.

Aplikacja CoolSkills — grywalizowany quiz na Androida,
wzmacniajgcy uczenie sie poprzez kulture i dziedzictwo.
Moduty mozna realizowac¢ stacjonarnie, online lub
hybrydowo (Padlet, Mentimeter, Miro, Kahoot).
Interesariusze: FRDL (PL), EDUcentrum (CZ), Vidzeme
Region (LV), Biblioteka w Miechowie (PL), Erasmus+,
lokalne NGO i szkoty.

Potrzebne zasoby:

Budzet projektu wyniost 68 362 euro; poniewaz narzedzia
zostaty juz opracowane, wypracowane rozwigzania mozna
wdrazac niemal bezkosztowo. Dostepna jest aplikacja
CoolSkillsApp (do pobrania w sklepie Play) oraz podrecznik

udostepniony na stronie projektu:
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https://frdl.org.pl/static/upload/store/Krakow/ENG COOLSKILLS -

cultural heritage as a fountain of modern youth skills.pdf

Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia):

01.04.2021-31.03.2023

Dowody sukcesu

(osiagniete rezultaty):

COOLSKILLS promuje kompetencje XXI wieku
(przedsiebiorczosc¢, innowacyjnosc, swiadomosc
obywatelska, ekspresje kulturowg) poprzez edukacje
pozaformalng. Wykorzystuje dziedzictwo kulturowe jako
narzedzie budowania tozsamosci, spojnosci spoteczne;j i
kreatywnosci — uznawanych w politykach UE za kluczowe
dla rozwoju mtodziezy. Zestaw narzedzi opracowany w
projekcie ma charakter open-source i zostat
zaprojektowany do wykorzystania w szkotach,
organizacjach pozarzgdowych oraz w nieformalnych
srodowiskach pracy z mtodziezg, co znaczgco zwieksza

jego zastosowanie.

Wyzwania napotkane

(opcjonalnie):

Aplikacja CoolSkillsApp dziata wytgcznie na Androidzie, co
wymagato od treneréw udostepniania wtasnych urzgdzen
lub tworzenia osobnych grup dla uzytkownikéw Apple.
Whiosek: zapewni¢ dostepnos¢ wieloplatformowg (np.
i0OS/web), aby zwiekszy¢ inkluzywnos¢. Warsztaty online
zmagaly sie z nizszym poziomem zaangazowania
uczestnikow. Wniosek: stosowac interaktywne, prowadzone
przez mtodziez metody oraz budowac zaufanie juz na

wczesnym etapie, aby utrzymac zainteresowanie.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia

(mozliwos¢ zastosowania)

Praktyka COOLSKILLS ma duzy potencjat wdrozenia w
innych regionach, poniewaz skutecznie tgczy dziedzictwo
kulturowe z rozwojem nowoczesnych kompetencji
miodziezy — zwtaszcza w obszarach przedsiebiorczosci,
zaangazowania obywatelskiego i $wiadomosci kulturowe;.

Jej sitg sg elastyczne, niskokosztowe narzedzia: cyfrowe
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narzedzie do samooceny kompetencji, interaktywne
warsztaty oraz aplikacja CoolSkillsApp. Rozwigzania te
mozna dostosowywac do roznych kontekstéw kulturowych,
co sprawia, ze model nadaje sie do transferu do
zréznicowanych srodowisk edukacyjnych. Do czynnikdw
sukcesu nalezg: zgodnos$c¢ z unijnymi ramami kompetenciji
(np. EntreComp), elementy grywalizacji oraz mozliwo$¢
pracy w trybie hybrydowym. Wyzwania przy transferze
mogg obejmowac lokalizacje jezykowa, ograniczenia
platformy aplikacji (obecnie tylko Android) oraz
zréznicowany dostep do narzedzi cyfrowych. Choé¢ brak
formalnie udokumentowanych wdrozen poza projektem,
praktyka stosowana byta w Polsce, na Lotwie i w
Czechach, co potwierdza jej wysokg replikowalnos¢ w
regionach NUTS 2, ktére chcg wzmacnia¢ zaangazowanie

mtodziezy poprzez kulture.

Rezultaty i transferowalnos¢: Wykorzystanie grywalizaciji
opartej na dziedzictwie znaczgco zwiekszyto motywacje i
aktywno$¢ miodziezy. Materiaty open-source mozna
swobodnie adaptowac¢ w szkotfach, bibliotekach,
instytucjach kultury i organizacjach pozarzgdowych, co

utatwia szerokie wdrazanie wypracowanych rozwigzan.s.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://frdl.org.pl/projekty/coolskills-dziedzictwo-kulturowe-

jako-zrodlo-rozwoju-nowoczesnych-umiejetnosci-mlodziezy

Stowa kluczowe (optional):

Heritage, youth

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

Edukatorzy zaangazowani w projekt podkreslali, ze
dziatania pobudzity miedzypokoleniowe rozmowy i pogtebity
u mtodych ludzi poczucie przynaleznosci. Akcent potozony
na lokalne tradycje kulinarne i dziedzictwo pozwolit rowniez

miodziezy powigzac abstrakcyjne pojecia obywatelskie i
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przedsiebiorcze z namacalnymi, bliskimi doswiadczeniami

— co jest kluczowe dla trwatego, znaczgcego uczenia sie.
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EYES - Dobra praktyka nr 11

Nazwa organizacji:

FRDL

Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest

gtéwna instytucja

odpowiedzialng za te dobra

praktyke?

Nie

Gloéwna instytucja
odpowiedzialna:

Lokalna Grupa Dziatania Zalew Zegrzynski

2. Ogoélne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

Dziedzictwo dla przysztosci

Lokalizacja praktyki:

Kraj Polska

Region Mazowieckie

MiejcowosC | | egionowo

Szczego6towe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Polsko-witoska integracja mtodziezy i seniorow poprzez

dziedzictwo.

Szczegobtowy opis
praktyk

“Dziedzictwo dla przysztosci” byt projektem transnarodowym
taczgcym cztery Lokalne Grupy Dziatania — trzy z Polski i
jedng z Wtoch — ktorego celem byto budowanie mostow
miedzy pokoleniami oraz ochrona lokalnej pamieci poprzez
spoteczne archiwizowanie. Projekt odpowiadat na problem
braku dialogu miedzypokoleniowego na obszarach wiejskich,
gdzie historie starszych mieszkancow czesto nie sg
dokumentowane, a mtodzi czujg sie oderwani od swoich
korzeni. W ramach inicjatywy, mtodzi ludzie ponizej 35 roku
zycia oraz seniorzy powyzej 50 roku zycia, wspodlnie odkrywali

swoje ,mate ojczyzny”. Dzieki pracy i rozmowie mtodsi
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poznawali lokalng przesztos¢ a starsi mieszkancy zyskiwali

poczucie bycia potrzebnymi i wystuchanymi.

Po wspdlnym spotkaniu inaugurujgcym w Polsce dwdch
ekspertow — historyk i flmowiec — przeszkolito mtodziez z
prowadzenia wywiadow, pracy z kamerg i archiwizacji
spotecznej. Wyposazeni w te umiejetnosci uczestnicy
nagrywali wywiady wideo i audio ze starszymi mieszkancami,
dokumentujgc ich wspomnienia, zwyczaje oraz osobiste

historie z XX wieku.

Miedzynarodowe warsztaty we Wtoszech pozwolity
uczestnikom przeanalizowac zebrane materiaty i udoskonali¢
metody pracy. Wspotpraca zwienczona zostata powstaniem
filmu dokumentalnego oraz publikacji prezentujgcej podejscie
i rezultaty projektu. Materiaty zaprezentowano podczas
lokalnych wydarzen, w izbach pamieci oraz online. Finatowe
konferencje we Wtoszech i Polsce promowaty wypracowang
metode jako model mozliwy do wdrozenia w innych

regionach.

Inicjatywa pokazata, ze praca z pamiecig moze budowac
inkluzje i tozsamosc¢. Seniorzy odzyskali role depozytariuszy
dziedzictwa, a mtodzi ludzie zyskali empatie, kompetencje
cyfrowe oraz silniejsze poczucie zakorzenienia. Projekt
stworzyt powtarzalny, skalowalny model ochrony dziedzictwa

niematerialnego poprzez kreatywnosc i dialog.

Potrzebne zasoby:

270 000 PLN (67 500 EUR)

Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia):

10.2019 - 12.2022

Dowody sukcesu

(osiagniete rezultaty):

Praktyka skutecznie wzmocnita dialog miedzypokoleniowy
oraz ochronita lokalne dziedzictwo niematerialne poprzez

archiwizacje spoteczng. Do mierzalnych rezultatow naleza:
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udziat czterech partnerskich LGD (trzech z Polski i jednej z
Witoch), zaangazowanie ponad 40 uczestnikbw — mtodych i
seniorow — oraz nagranie ponad kilkunastu wywiadow
dokumentujgcych osobiste i lokalne historie

Rezultaty zaprezentowano w filmie dokumentalnym
ukazujgcym przebieg i efekty wspotpracy — dostepnym na
YouTube pod tytutem: Heritage for the Future — ANCHOR
Project. Projekt przynidst takze publikacje metodologiczna,

wydarzenia publiczne oraz miedzynarodowe konferencje w

Polsce i we Wioszech.

Wyzwania napotkane

(opcjonalnie):

Gtéwne wyzwania obejmowalty przetamywanie barier
komunikacyjnych miedzy pokoleniami oraz utrzymanie
zainteresowania mtodych ludzi tematykg dziedzictwa
kulturowego. Zespot projektowy zauwazyt, ze praktyczne
szkolenia z pracy z mediami oraz osobiste opowiadanie
historii znaczgco zwiekszaty motywacje uczestnikow.
Wymiana miedzynarodowa dodatkowo poszerzyta

perspektywy i wniosta do projektu realng warto$¢ dodana.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia
(mozliwosé

zastosowania)

Ta praktyka ma wysoki potencjat transferu dzieki niskim
kosztom, zakorzenieniu w spotecznosci lokalnej oraz
przejrzystej metodologii. Jej skutecznosc polega na
potgczeniu dialogu miedzypokoleniowego z nowoczesnymi
narzedziami, takimi jak tworzenie filméw, co czyni jg
atrakcyjng zaréwno dla mtodych, jak i senioréw. Do
kluczowych czynnikow sukcesu nalezg silne partnerstwa
lokalne (np. LGD), wsparcie ekspertéw oraz kulturowo

adekwatne tresci.

Metoda zostata juz udostepniona partnerowi we Witoszech
(NUTS 2: region Kampania, LGD Alto Casertano), gdzie
zrealizowano podobne wywiady i warsztaty. Transferowalnos$é
dodatkowo wzmacniajg publikacja metodyczna i film, ktére

stanowig gotowy do uzycia model.
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Wyzwania przy przenoszeniu praktyki mogg obejmowac brak
przeszkolonych facylitatorow lub ograniczone
zainteresowanie mtodziezy, jednak mozna je zniwelowac
poprzez angazujgce formy pracy i dostosowanie do lokalnego
kontekstu.

Podejscie to wspiera budowanie tozsamosci i spojnosci
spotecznej, dlatego jest szczegdlnie wartosciowe dla
obszarow wiejskich w catej Europie, ktére zmagajg sie z

podziatami pokoleniowymi i zanikiem lokalnej kultury..

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://www.ksowplus.pl/baza-danych/baza-dobrych-

praktyk?tx wrobksowprojects ksowprojects%5Baction%5D=s

how&itx wrobksowprojects ksowprojects%5Bcontroller%5D=

Project&tx wrobksowprojects ksowprojects%5Bproject%5D=
108&cHash=13cc77c9c408230e0a11c425abc5b07¢c

Stowa kluczowe

(optional):

dialog miedzypokoleniowy, dziedzictwo kulturowe, rozwoj
obszardw wiejskich, tozsamosc¢ lokalna, zaangazowanie

spotecznosci

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

Praktyka ,Heritage for the Future” wpisuje sie w szersze
badania dotyczgce rozwoju obszarow wiejskich opartego na
dialogu miedzypokoleniowym i partycypacji. Zgodnie z
ustaleniami European Network for Rural Development
(ENRD) angazowanie mtodziezy w inicjatywy zwigzane z
dziedzictwem wzmacnia spéjnos¢ spoteczng i przeciwdziata
wyludnianiu wsi, budujgc silniejsze przywigzanie emocjonalne
do miejsca (ENRD, 2020). Praktyka ta pokazuje, ze
opowiadanie historii oraz wykorzystanie narzedzi cyfrowych
(np. filmu) moze skutecznie przetamywac bariery pokoleniowe
— co potwierdzajg réwniez badacze tacy jak M. Duxbury
(2019), wskazujgcy, ze ,mapowanie kulturowe i gromadzenie
pamieci wzmachniajg spotecznosci i pogtebiajg poczucie

tozsamosci”.
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Sami uczestnicy wysoko ocenili projekt: seniorzy podkreslali,
ze czuli sie ,wystuchani i docenieni”’, a mtodzi okreslali
doswiadczenie jako ,otwierajgce oczy” i ,pozwalajgce
spojrze¢ na naszg wies inaczej”. Lokalne Grupy Dziatania
odnotowaty wzrost zainteresowania podobnymi dziataniami
oraz pojawienie sie nowych form wspotpracy w
spotecznosciach lokalnych.

Praktyka ta odzwierciedla rowniez kluczowe wartosci
podejscia LEADER: oddolnos$¢, budowanie tozsamosci
lokalnej i innowacyjnos¢. Sukces transferu metody do Witoch
(LGD Alto Casertano) potwierdza jej elastycznosc i
skutecznosé w réznych kontekstach kulturowych. W efekcie ta
dobra praktyka stanowi zaréwno narzedzie ochrony
dziedzictwa, jak i instrument innowacji spotecznych —
wspierany zarazem przez wiedze akademicka, jak i oddolng

walidacje.
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EYES — Dobra praktyka nr 12

Nazwa organizaciji:

FRDL

1. Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest

gtéwna instytucja

odpowiedzialng za te dobra

praktyke?

Nie

Glowna instytucja
odpowiedzialna:

Ministerstwo Edukacji Narodowe;j

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki: Nasze tradycje
Lokalizacja Kraj Polska
praktyki: Region

Miejcowos$¢

3. Szczegotowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Celem programu jest promowanie dziedzictwa kulturowego
i historii regionu poprzez organizacje wydarzen, warsztatéw
i wycieczek edukacyjnych, ktére pozwolg dzieciom i
mitodziezy odkrywac lokalne tradycje, sztuke i zwyczaje..
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Szczego6towy opis praktyk

Ogodlnopolski program edukacyjno-kulturalny realizowany
przez Ministerstwo Edukacji w 2025 roku, ktérego celem jest
ponowne powigzanie dzieci i mtodziezy z dziedzictwem
regionalnym. Program finansuje setki lokalnych projektéw
prowadzonych w catym kraju przez szkoty, organizacje

pozarzgdowe i instytucje kultury.

Grupa docelowa: dzieci i miodziez, a takze edukatorzy,
artysci i animatorzy kultury promujgcy tozsamosc regionalng

oraz dialog miedzypokoleniowy.

Problem i kontekst:

Program odpowiada na rosngce odrywanie mtodych ludzi od
lokalnych tradycji, gwary i zycia spotecznosci. Wzmacnia
wspotprace szkot, instytucii kultury i spotecznosci lokalnych,
aby odbudowac poczucie przynaleznosci.

Cele i wdrozenie: Dzieki budzetowi 30 min zt ,Nasze
tradycje” wspiera 369 projektéw w czterech modutach
tematycznych, ktére ozywiajg edukacje kulturowa:

Edukacja i Swiadomos¢ kulturowa — festiwale dziedzictwa,

wspétpraca z muzeami, wystawy, ,dni dziedzictwa”.

Tradycie i obrzedy - warsztaty rzemiosta, kuchni

regionalnej, tancow i piesni ludowych prowadzone przez
lokalnych mistrzow.

Sztuka i rzemiosto — miedzypokoleniowe warsztaty, w

ktérych  seniorzy uczg tkania, garncarstwa czy
introligatorstwa; wystawy i kiermasze rekodzieta.

Jezyk i gwary — konkursy, wystepy i nagrania w lokalnych

dialektach; tworzenie multimedialnych archiwdw.
Projekty tgczg edukacje szkolng z udziatem spoteczno$ci
poprzez spacery dziedzictwa, wywiady historii mowionej i

uczniowskie archiwa cyfrowe.
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Potrzebne zasoby:

Program jest finansowany kwotg 30 min zt. Wysokosc¢
dotacji na jeden projekt wynosi od 20 000 do 500 000 zt.

W dziatania zaangazowane sg organizacje pozarzgdowe,
edukatorzy, instytucje kultury oraz lokalni eksperci.
Realizacja projektow wymaga udziatu koordynatorow,
trenerow i liderow spotecznosci, ktorzy projektujg i

prowadzg poszczegolne aktywnosci..

Harmonogram (data

rozpoczecia / zakonczenia):

Program realizowany jest od 5 czerwca do 31 grudnia 2025
r., a wnioski mozna byto sktada¢ w okresie od 7 do 28
kwietnia 2025 .

Dowody sukcesu
(osiagniete rezultaty):

.,Nasze tradycje” uznawane sg za dobrg praktyke ze
wzgledu na silny, ogélnopolski wptyw programu. Sposrod 1
498 ztozonych projektéw wybrano i dofinansowano 369,
angazujac tysigce dzieci i mtodych ludzi w catej Polsce.
Wsroéd finansowanych inicjatyw znalazty sie m.in. szkolne
regionalne ,Dni Dziedzictwa”, warsztaty tanca i Spiewu
ludowego prowadzone przez lokalnych artystow, kiermasze
rekodzieta, podczas ktérych uczniowie i seniorzy wspolnie
tworzyli tradycyjne ozdoby, a takze cyfrowe archiwa

dokumentujgce lokalne gwary i historie méwione.

Ta réznorodnosc¢ dziatan wzmocnita tozsamosc regionalng,
promowata miedzypokoleniowe uczenie sie i uruchomita
lokalne zasoby kulturowe. Szerokie zaangazowanie szkot,
organizacji pozarzgdowych i instytucji kultury potwierdza
skuteczno$¢ programu w ochronie i rewitalizacji
dziedzictwa kulturowego — zaréwno na obszarach

wiejskich, jak i w miastach.

Wyzwania napotkane

(opcjonalnie):

Wyzwania obejmowaty krotki czas na realizacje projektow
(czerwiec—grudzien), koniecznos¢ koordynacji
zréznicowanych partneréw oraz zapewnienie jakosci

dziatan przy bardzo r6znych tematach regionalnych. Z
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zebranych doswiadczen wynika potrzeba wczesniejszego
planowania, silniejszych lokalnych sieci wspotpracy oraz

jasnych wytycznych dla wnioskodawcow.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia

(mozliwos¢ zastosowania):

.,Nasze tradycje” stanowig skalowalny model edukacji
kulturowej, ktory moze inspirowac inne regiony. Do
kluczowych czynnikow sukcesu nalezg: silna koordynacja
ze strony administracji publicznej, elastyczna struktura
modutowa (edukacja, obrzedy, rzemiosto, gwary) oraz
szeroka kwalifikowalnos¢, umozliwiajgca wspotprace NGO,
szkot i instytucji kultury. Konkurencyjny system grantowy
sprzyja jakosci i innowacyjnosci, a nacisk nha wymiane
miedzypokoleniowg i tozsamos¢ regionalng czyni program
szczegolnie wartosciowym dla obszaréw doswiadczajgcych

erozji kulturowe;j.

Aby przenies¢ to podejscie do innych regionow, potrzebne
sg odpowiednie srodki finansowe, wsparcie
administracyjne oraz zaangazowanie interesariuszy.
Potencjalne bariery obejmujg krétki czas realizacji oraz
nierowny dostep do zasobdw kulturowych w réznych
czesciach kraju. Jednak nawet tam, gdzie nie istnieje
ogolnokrajowy system dotacyjny, szkoty, organizacje
pozarzgdowe i samorzgdy mogqg czerpac inspiracje ze
struktury programu — na przyktad, stosujgc modutowe
podejscie, tgczgc edukacje z lokalnym dziedzictwem lub
organizujgc niewielkie inicjatywy tgczgce miodziez z kulturg

regionu.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://www.gov.pl/web/edukacja/nasze-tradycje2345

Stowa kluczowe (optional):

dziedzictwo kulturowe, zaangazowanie mtodziezy,
tozsamosc regionalna, tradycyjne rzemiosta,

miedzypokoleniowe uczenie sie, lokalne tradycje,
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edukacja, zaangazowanie spotecznosci, ochrona gwar,

edukacja kulturowa.

Opinia eksperta

(opcjonalnie):

Eksperci z Ministerstwa Edukacji podkreslajg, ze program
Nasze tradycje skutecznie wypetnia luke miedzy edukacjg
formalng a lokalnym dziedzictwem, tworzgc warunki do

uczenia sie poprzez doswiadczenie.

Zgodnie z opinig prof. Anny Zielinskiej z Uniwersytetu
Warszawskiego, ,programy takie jak Nasze tradycje sg
kluczowe dla ponownego ozywienia dziedzictwa
niematerialnego wsrod mtodziezy oraz budowania dumy z

regionalnej roznorodnosci”.
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EYES - Dobra praktyka nr 13

Nazwa organizacji:

EDIT Centar

1.

Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

Czy Twoja organizacja jest

gtéwna instytucja

odpowiedzialng za te dobra

praktyke?

Nie

Jesli wybrano ,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola:

Gloéwna instytucja

odpowiedzialna:

The Association of Cultural Heritage Education of
Finland, HARP Heritage Art Research Project, Fundacién
SM, KulturAll, and INTO SCHOOL.

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

CREATECH - jak potgczenie dziedzictwa kulturowego i

narzedzi cyfrowych zmienia edukacje wczesnoszkolng

Lokalizacja praktyki

Kraj Serbia, Wiochy, Finlandia i Hiszpania
Region Serbia
Miejscowosc¢ Belgrad

3.

Szczego6towe informacje o dobrej praktyce

Kroétki opis praktyki:

Projekt CREATECH, wspoffinansowany z programu Erasmus+,

w nowatorski sposob wprowadza dziedzictwo kulturowe do

edukacji wczesnoszkolnej. Szkolgc nauczycieli z Finlandii,

Witoch, Hiszpanii i Serbii, pokazuje, jak wykorzystywac
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wielozmystowe i cyfrowe narzedzia, takie jak kamery 360° czy
iPady - do tworzenia immersyjnych, transmedialnych

doswiadczen edukacyjnych dla najmtodszych.

Takie podejscie nie tylko rozwija kreatywne i krytyczne
myslenie, lecz takze wzmacnia inkluzje i zrozumienie
miedzykulturowe, stanowigc wartosciowy model na to, jak
wprowadzac dziedzictwo kulturowe do edukaciji juz od

najwczesniejszych lat.

Szczegotowy opis
praktyki:

Projekt CREATECH (2024), wspoffinansowany z programu
Erasmus+, wprowadzit innowacyjne podejscie do edukacji
wczesnodzieciecej, tgczgc dziedzictwo kulturowe z kreatywng
pedagogikg cyfrowg. Inicjatywa potgczyta partneréw z Finlandii,
Wtoch, Hiszpanii i Serbii — w tym Association of Cultural
Heritage Education of Finland, HARP Heritage Art Research
Project, Fundacion SM, KulturAll i INTO SCHOOL — aby szkoli¢
nauczycieli przedszkolnych w integrowaniu dziedzictwa
kulturowego z edukacjg matych dzieci (ECEC) poprzez podejscie

wielozmystowe.

We wrzesniu 2024 r. uczestnicy spotkali sie w Fontecchio we
Wioszech na szkoleniu miedzynarodowym poswieconym roli
dziedzictwa kulturowego i twodrczej ekspresji w edukacji
najmtodszych. W projekcie wykorzystano nowoczesne narzedzia
cyfrowe, takie jak kamery 360° oraz iPady, umozliwiajgc
nauczycielom i dzieciom tworzenie dostepnych cyfrowych
wystaw oraz wirtualne eksplorowanie miejsc o znaczeniu
historycznym i kulturowym. Takie immersyjne doswiadczenia
wzmacniaty wiez z dziedzictwem oraz rozwijaly kreatywne i

krytyczne myslenie.
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Sednem CREATECH byto podejscie transmedialne w edukaciji o
dziedzictwie — wykorzystujgce wszystkie zmysty oraz
réznorodne formy ekspresji, takie jak dzwieki, obrazy czy
opowiesci, aby angazowac dzieci w odkrywanie kultury. Dzieki
temu procesowi nauka stawata sie bardziej angazujgca i
wielowymiarowa, a dzieci w naturalny sposéb pogtebiaty relacje
z dziedzictwem.

CREATECH to jednak co$ wiecej niz metoda edukacyjna — to
projekt o budowaniu znaczgcych wiezi. Integrujgc dziedzictwo
kulturowe z edukacjg najmtodszych, inicjatywa miata inspirowac
kreatywnos¢, wzmacniaC wigczanie spoteczne oraz tgczyc¢

spoteczno$ci z krajéw partnerskich.

W ramach projektu zaplanowano publikacje artykutu
badawczego, przewodnika CREATECH oraz rekomendaciji
dotyczacych edukacji o dziedzictwie w ECEC — materiatéw,
ktére majg stanowi¢ cenne Zrodto wiedzy i dobrych praktyk dla
0s6b chcacych wprowadzac¢ dziedzictwo kulturowe do edukacji

wczesnoszkolne;.

Wiecej informacji i aktualnosci o projekcie CREATECH mozna

znalez¢ na stronie internetowe] oraz na Instagram

channel.kulturall.org

Potrzebne zasoby:

- Sprzet cyfrowy: kamery 360° oraz iPady wykorzystywane
byty do tworzenia immersyjnych, wielozmystowych
doswiadczen edukacyjnych, umozliwiajgc dzieciom i
nauczycielom wirtualne odkrywanie miejsc o znaczeniu

historycznym i kulturowym.

- Oprogramowanie i aplikacje: Narzedzia do tworzenia
cyfrowych historii i montazu (np. iMovie, Canva itp.)
wspieraty przygotowanie interaktywnych wystaw oraz

materiatow edukacyjnych.

- Materiaty dydaktyczne: Materiaty plastyczne,

wydrukowane obrazy, prébki dzwiekow i przedmioty
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sensoryczne uzupetniaty aktywnosci cyfrowe i wspieraty

transmedialne podejscie do nauczania.

Zasoby ludzkie: Nauczyciele, eksperci ds. dziedzictwa
oraz specjalisci od technologii cyfrowych wspotpracowali

przy projektowaniu i realizacji dziatan.

Szkolenia i wsparcie: Warsztaty i sesje podnoszenia
kompetencji wyposazyty nauczycieli w umiejetnosci
potrzebne do integrowania technologii i dziedzictwa

kulturowego w edukacji najmtodszych

Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia):

2024 - 2025

Dowody sukcesu

(osiggniete rezultaty):

Przewodnik CREATECH oraz rekomendacje dotyczace

edukacji o dziedzictwie w ECEC.

Wystawa CREATECH 360° — miejsce, w ktorym
dziedzictwo kulturowe ozywa oczami mtodych tworcédw-
https://www.intoschool.org/createch?fbclid=IwY2xjawKn6
v1leHRUA2FIbQIXMQBicmIkETFZNmITcHcyVnp5SQWox
MmIkAR5HshQU8yhKjC3Y9qPJTfogPypa MOy91PkSw
7qidw-
Zeax5zNJ_pmjVyxiBw_aem_dgcKss52A0WbHsXWE1C
D8Q

Potencjat do uczenia
sie lub przenoszenia
(mozliwosé

zastosowania):

Projekt CREATECH ma duzy potencjat do przenoszenia i
powielania w roznych kontekstach edukacyjnych i kulturowych,
poniewaz jego podejscie — tgczenie dziedzictwa kulturowego z
narzedziami cyfrowymi w edukacji najmtodszych — jest
zaréwno elastyczne, jak i tatwe do skalowania.

Stosowane w projekcie metody, takie jak wykorzystanie kamer
360°, iPadéw oraz opowiadania transmedialnego, mozna z
powodzeniem wdrazac¢ w przedszkolach i szkotach

podstawowych w innych regionach, zwtaszcza tam, gdzie
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priorytetem jest inkluzja, kreatywnosc¢ i budowanie swiadomosci

kulturowej juz od najmtodszych lat.

Ponadto materiaty szkoleniowe, przewodniki oraz modele
wystaw cyfrowych opracowane w projekcie mogg by¢ tatwo
wykorzystywane przez nauczycieli i edukatoréw, wspierajgc ich
w tworzeniu atrakcyjnych, sensorycznych i angazujgcych

doswiadczen edukacyjnych.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://www.intoschool.org/createch?fbclid=IwY2xjawKn6v1leH
RuA2FIbQIXMQBicmIkETFZNmITcHcyVnpSQWoxMmIkAR5Hsh
QU8yhKjC3Y9qPJTfogPypa MOy91PkSw7qidw-
Zeax5zNJ_pmjVyxiBw_aem_dqcKss52A0WbHsXWE1CD8Q

https://kulturall.org/?p=2399

https://kulttuuriperintokasvatus.fi/welcome-to-the-createch-

project-page/

Stowa kluczowe
zwigzane z praktyka

(opcjonalnie):

Edukacja i opieka we wczesnym dziecinstwie (ECEC), Edukacja
o dziedzictwie kulturowym, Opowiadanie transmedialne
(transmedia storytelling), Narzedzia cyfrowe w edukacji,
Kreatywna pedagogika, Edukacja wigczajgca, Doskonalenie
nauczycieli / szkolenie nauczycieli, Uczenie sie
miedzykulturowe, Nauczanie oparte na dziedzictwie, Innowacje

w edukaciji przedszkolnej, Eksploracja dziedzictwa cyfrowego
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EYES - Dobra praktyka nr 14

Nazwa organizacji:

EDIT Centar

Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

gtéwna instytucja

praktyke?

Czy Twoja organizacja jest

odpowiedzialng za te dobra

Nie

Jesli wybrano ,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola:

Gloéwna instytucja

odpowiedzialna:

Edukacja dla XXI wieku

2. Ogodlne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

BeoTura (Belgradzka Przygoda)

Lokalizacja praktyki

Kraj Serbia
Region
Miejscowos¢ Belgrad

3. Szczegobtowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Cyfrowy przewodnik po dziedzictwie Belgradu tworzony przez
mtodziez. Uczniowie szkot Srednich badali lokalng historie i
stworzyli aplikacje oferujgcg tematyczne trasy zwiedzania,
angazujgc odbiorcow dzieki roznorodnym miejscom

historycznym i osobistym opowiesciom.
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Szczegobtowy opis
praktyki:

BeoTura to cyfrowy przewodnik prezentujgcy wazne miejsca
historyczne w Belgradzie. Zostat stworzony przez uczniow szkoét
srednich uczacych sie historii i edukacji obywatelskiej, we
wspétpracy z organizacjg Education for the 21st Century.
Gtoéwnym celem projektu byto zaangazowanie mtodych ludzi w

poznawanie i ochrone dziedzictwa kulturowego miasta.

Projekt obejmowat dwie grupy docelowe. Pierwsza to uczniowie,
ktoérzy stworzyli trasy i zdobyli cenne doswiadczenie w
prowadzeniu badan, pracy zespotowej i tworzeniu tresci
cyfrowych. Drugg grupg byta szeroka publicznosé, w
szczegolnosci mtodziez i turysci, ktorzy moga korzystaé z tras

za posrednictwem strony internetowe;j i aplikacji mobilne;j.

Uczniowie wybrali szeroki zakres tematow odzwierciedlajgcych
roznorodng historie Belgradu. Obejmowaty one sredniowieczng
twierdze, slady okresu osmanskiego, miejsca zwigzane ze
spotecznoscig zydowska, obiekty z czasow monarchii i okresu
socjalistycznego oraz inne. Dla kazdego tematu przygotowali
trasy taczgce fakty historyczne z osobistymi opowiesciami.
Procesowi towarzyszyli historycy i mentorzy z organizacji

pozarzgdowych.

Koncowy produkt zostat udostepniony bezptatnie online. Projekt
otrzymat wsparcie takich instytucji jak Miasto Belgrad,
Ministerstwo Edukacji, Serbska Komisja Narodowa ds.
UNESCO, European Heritage Days oraz Uniwersytet w
Belgradzie. Organizacje te wspieraty projekt poprzez doradztwo,

promocje i przekazywanie zasobow..

Potrzebne zasoby:

Zespot ucznidw, nauczycieli i pracownikdw NGO, wspierany
przez wolontariuszy lub skromnie optacanych ekspertow.
Komputery, dostep do internetu i platformy aplikacyjne.

Wsparcie techniczne oraz organizacyjne przy wydarzeniach.
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Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia):

2022-2023 (opracowanie tresci i aplikacji, uruchomiona w

2023; dalsze utrzymanie w toku)

Dowody sukcesu
(osiggniete rezultaty):

BeoTura zdobyta nagrode HISTOLAB 2024 za swoje kreatywne
podejscie do edukacji o dziedzictwie. Projekt oferuje 10
szczegotowych cyfrowych tras i otrzymat uznanie zaréwno od
nauczycieli, jak i uzytkownikéw. Dzieki wsparciu partneréw,
takich jak UNESCO i Miasto Belgrad, aplikacja jest nadal
wykorzystywana podczas wydarzen i inspiruje podobne,

miodziezowe projekty w innych miejscach.

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia
(mozliwos¢é

zastosowania):

Projekt pokazuje, w jaki sposdb uczniowie mogg aktywnie
uczestniczy¢ w  ochronie  dziedzictwa kulturowego,
wykorzystujgc narzedzia cyfrowe. BeoTura stanowi model, ktéry
mozna powtarza¢ w innych miejscach, angazujgc mtodziez jako
.interpretatoréw dziedzictwa” we wilasnych spotecznosciach.
Dzieki aplikacji mobilnej trasy sg tatwe do udostepniania i
szczegolnie atrakcyjne dla mtodych ludzi. Metoda jest
elastyczna i mozna jg dostosowa¢ do réznych miast, gdzie
uczniowie mogag tworzy¢ trasy oparte na lokalnej historii.
Skupienie BeoTury na dziedzictwie wielokulturowym i
wielookresowym czyni jg takze dobrym przyktadem pracy nad
tematami ztozonymi lub wrazliwymi. Przy odpowiednim wsparciu
i korzystajgc jedynie z podstawowych zasobow uczniowie byli w
stanie stworzy¢ wartosciowe tresci edukacyjne. Sukces projektu
juz zainspirowat innych, pokazujgc jego potencjat do rozwijania

edukaciji o dziedzictwie i turystyki w ro6znych regionach

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://beotura.rs/
https://edukacija21.com/en/#:~:text=The%20HISTOLAB%20Aw

ard%20for%20Innovative,recipients%20was%20Beotura%?20fr

om%20Serbia
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Stowa kluczowe
zwigzane z praktyka

(opcjonalnie):

edukacja o dziedzictwie; cyfrowy przewodnik; zaangazowanie

miodziezy; Belgrad; historia wielokulturowa
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EYES - Dobra praktyka nr 15

Nazwa organizacji:

EDIT Centar

Organizacja odpowiedzialna za dobrg praktyke

gtéwna instytucja

praktyke?

Czy Twoja organizacja jest

odpowiedzialng za te dobra

Nie

Jesli wybrano ,,nie”, prosze wypetni¢ ponizsze pola

Glowna instytucja

odpowiedzialna:

Centrum Rozwoju Miast (Serbia)

2. Ogoélne informacje o dobrej praktyce

Tytut praktyki:

Centra Dziedzictwa

Lokalizacja praktyki

Kraj

Serbia

Region

Belgrad

Miejscowos¢

Belgrad,Grocka

3. Szczegobtowe informacje o dobrej praktyce

Krétki opis praktyki:

Heritage Hubs zaangazowato mtodziez w wieku 10-16 lat z
Serbii, Finlandii i Hiszpanii do dzielenia sie swoim
dziedzictwem kulturowym poprzez tworzone przez uczniow

tresci cyfrowe oraz wizyty wymienne..
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Szczegobtowy opis
praktyki:

Heritage Hubs — Youth Heritage Exchange potgczyt uczniéw
(w wieku 10—-16 lat) z Serbii, Finlandii i Hiszpanii, aby mogli
dzieli¢ sie swoim dziedzictwem i poznawac dziedzictwo
rowiesnikow z innych krajoéw. Projekt wzmacniat mtodych
ludzi, dajgc im mozliwos¢ samodzielnego decydowania o tym,
co w ich wlkasnym dziedzictwie jest wazne oraz przedstawiania
tego kolegom za granicg. W ten sposob budowat wzajemny

szacunek i przetamywat stereotypy.
Praktyka byta realizowana w dwoch etapach.

Jesienig 2018 r. uczniowie z 11 szkot (w tym z Grocki) badali
swoje lokalne dziedzictwo i — przy wsparciu nauczycieli —
tworzyli cyfrowe prezentacje. Wybierali lokalne tradycje,
potrawy, miejsca czy zwyczaje, a nastepnie przygotowywali
krotkie filmy lub prezentacje multimedialne. Pomagato im to

Swiadomie zastanowicC sie nad wtasng tozsamoscig kulturowa.

Wiosng 2019 r. uczniowie odwiedzali sie nawzajem w
szkotach partnerskich za granicg, aby wymieniac sie
dziedzictwem ,na zywo”. Na przykfad serbscy uczniowie
przedstawiali finskim réwiesnikom tradycje Slavy, a finscy
uczniowie opowiadali o obchodach sw. tucji. Rodziny
goszczace angazowaty odwiedzajgcych w codzienne zycie i
lokalne zwyczaje. Ta bezposrednia interakcja sprawiata, ze
dziedzictwo stawato sie dla dzieci czyms$ namacalnym i
ekscytujgcym. Jednoczesnie odkrywaty zarbwno réznice, jak i

zaskakujgce podobienstwa miedzy swoimi kulturami.

Potrzebne zasoby:

Projekt byt wspotfinansowany przez program Kreatywna
Europa oraz krajowe instytucje publiczne (np. ministerstwa
kultury/edukacji w Finlandii i Serbii). Zasoby ludzkie
obejmowaty personel z 4 organizacji partnerskich oraz
przeszkolonych nauczycieli z 11 szkét. Srodki finansowe

pokrywaty m.in.: warsztaty i dziatania edukacyjne, materiaty

57



http://m.in/

Co-funded by

the European Union

dydaktyczne i produkcje tresci, koszty podrézy w ramach

wymiany uczniow i nauczycieli..

Harmonogram (data
rozpoczecia /

zakonczenia):

Data rozpoczecia: 01.05.2018
Data zakonczenia: 31.01.2020

Dowody sukcesu
(osiggniete rezultaty):

Heritage Hubs zdobyt w 2021 r. European Heritage Award /
Europa Nostra Award, otrzymujgc wyréznienie za wybitng

jakos¢ dziatan w zakresie edukacji o dziedzictwie

Potencjat do uczenia sie
lub przenoszenia
(mozliwos¢

zastosowania):

Przygotowanie tresci cyfrowych przyniosto korzysci, takie jak
poznawanie serbskiego dziedzictwa kulturowego, rozwo;j
umiejetnosci cyfrowych oraz pracy zespotowej. Format
cyfrowy jest takze najbardziej adekwatnym sposobem
dzielenia sie informacjami i angazowania nowych odbiorcéw.
Ma potencjat szerokiego zasiegu i jest tatwy do

rozpowszechniania.

Dodatkowe informacje

(opcjonalnie):

https://www.europeanheritageawards.eu/winners/heritage-
hubs/

Stowa kluczowe
zwigzane z praktyka

(opcjonalnie):

Mitodziez; Dziedzictwo kulturowe; Edukacja o dziedzictwie;

Wymiana miedzykulturowa; Zaangazowanie spotecznosci
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